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personne n’est grand.
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Un grand cahier ou des feuilles de papier (pour représenter le « livre magique »), et un petit

objet (le “Jeton-Couronne du Ministre”).
Comment jouer :
1. Les enfants s’assoient en cercle. L’enseignant explique : “Le roi et la reine cherchent des
ministres qui comprennent 'amour, la bonté et le respect. “
2. L’enseignant ouvre le “livre magique” (le cahier) et fait semblant de lire les noms. Chaque enfant
est appelé a son tour.
3. Quand le nom d’'un enfant est lu, il regoit le « Jeton-Couronne du Ministre » et doit dire une regle

gentille ou juste qu’il aimerait établir pour I'école. Exemples :
1. “Toutle monde doit partager les jouets. “
2. “Nous devons respecter les animaux et les plantes. “
3. “Personne n’est petit, personne n’est grand. *

Apres avoir parlé, I'enfant passe la couronne au suivant.

A la fin, 'enseignant dit : “ Dans la création de Dieu, chaque enfant est égal, chague voix compte,
et la bonté est la plus belle des matiéres. “

Tout le monde applaudit et se réjouit ensemble.

Deux enfants jouent le réle de perroquets, agitent leurs bras comme des ailes et disent : “ Sairam
I Sairam ! “
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