B 1 French Version — SSSSB Histoire 035a: ArawMoto et le Magasin de Jouets [5-12 ans]

Il te faut 5 euros,
jeune garcon.
Sois patient.

J’'aimerais tant
'acheter...

Il était une fois un gargon nommé ArawMoto. [Araw = garcon du Népal, Moto = garcon du Congo]

Il aimait jouer a des jeux et faire des activités a 'intérieur comme le coloriage et les jeux de société.
Mais ce qu’il aimait le plus, c’était jouer dehors—pour courir, sauter et bouger librement !

Son plus grand réve était d’acheter la grande boite de sports et de jeux du magasin de jouets. Dans la
boite, il y avait: un ballon, une corde a sauter, un mini set de tennis, un damier, un sablier, des feutres
de coloriage, des livrets de jeux et toutes sortes de jeux du monde entier.

La boite codtait 5 dollars, et ArawMoto avait déja économisé 4 dollars. Chaque jour, il regardait la boite
et murmurait: « J'aimerais tant l'acheter... »

Un jour, il demanda a la dame du magasin : « Madame, puis-je prendre la boite ? J’ai 4 dollars. »

Elle répondit: « Non, jeune garcon. Tu ne peux prendre la boite de sports et de jeux que lorsque tu
auras 5 dollars. Il ten manque encore un. »

ArawMoto se sentit triste. Il devait étre patient et continuer & économiser.

Question et Travail du Cceur : Que ferais-tu si tu avais 4 dollars mais qu’il t'en fallait 5?7 Comment
essaierais-tu d’obtenir ce dernier dollar ?
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