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& Notre histoire finale
p Grand-mére et Grand-pére
4 ne pouvaient pas aller  Ficol...
Les petits-enfants veulent
les aider & lire et & écrire.
Alors, ils leur enseignent avec
| amour et patience. Iis lsent des
livres ensemble, écrivent des lettres, {
inent des images et apprennent  flf
| ::: les jours. Tout le monde est
: ) ) reux, et le village devient
ne i " “ ' s :
pouva'e"t & . - lumineux grace au savoir et & 'amour. ;‘ R
Pas aller OrY -y | @

d [école,,.

Nous partageons.
Nous apprenons.
Nous grandissons ensemble !

Partager le bonheur! <

Mise en place du jeu
o Joueurs : Enfants répartis en 2 groupes ; un enfant joue le role du perroquet, en tenant
un jouet-perroquet ou un dessin devant son visage.
o Matériel :
o Papier ou petits cahiers, crayons de couleur ou crayons gris
o Unjouet-oiseau ou un perroquet en papier (symbole de créativité)
o Unminuteur ou une clochette
Comment jouer
1. Rencontre avec le Perroquet! Un enfant joue le r6le du perroquet : il tient un dessin ou
un jouet-perroquet devant son visage et dit : Cui-cui! Je suis le Perroquet Créatif. Je vais vous
aider a créer une histoire !
2. Former les équipes d’histoire Divisez les enfants en 2 groupes. Chaque groupe recoit une feuille
de papier et un crayon ou des crayons de couleur.
3. Commencer I’histoire Le perroquet donne le début: I/ était une fois un grand-pére et
une grand-mere qui n’avaient pas pu aller a I’école...
4. Ajouter des idées a tour de role Chaque enfant ajoute une phrase ou un dessin
pour continuer I'histoire. Exemples :
o Enfant1: Les petits-enfants voulaient aider leurs grands-parents a apprendre. »
o Enfant2: lls ont fabriqué de grandes cartes avec les lettres de I'alphabet !
o Enfant3: Le perroquet a aidé en chantant la chanson de 'ABC !
5. Moment Tweet-Tweet ! Quand la clochette sonne, le perroquet « vole » vers 'autre groupe
et donne une nouvelle idée ou un défi: Ajoutez quelque chose de drdle ! ou
Ajoutez quelque chose de gentil !
6. Terminer avec un message Chaque groupe conclut son histoire par une morale — un message
sur la gentillesse, le courage ou 'apprentissage.
7. Partager et célébrer Les groupes lisent leurs histoires a voix haute. Le perroquet s’exclame :
Cui-cui! Vous étes tous de braves conteurs!
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